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DEIN PRAXISSEMESTER IN DER

L
BROCKHAUS AG

SOFTWAREENTWICKLUNG(M/W/D)

" DIE ERSTE IT-MISSION DEINER LAUFBAHN

-Dein Praxissemester bei uns bedeutet SpafR un'_d Herausforderung in einem interessanten Teilbereich der Informatik! DU wirst

Mitglied in einem Team, bestehend aus Expert*innen und Junior*innen, und kannst dich optimal weiterentwickeln. Dein Wis- ##

unseren Ausbildern unterstiitzen wir dich dabei, dich fachlich und personlich weiterzuentwickeln. o

L

DEINE CHALLENGE

*

Innerhalb,deines Praxissemesters lernst di den Bereich der
professionellen Softwareentwicklung mit den Schwerpunk-
tenJava und ;I'ypeScrip.t kennen. ¥

Du bist in die Entwicklung von Webanwendungen und mobi-

len Anwendungen involviert.
Du iibernimmst untérsEGtzqnde Aufgaben in internen Pro-
jekten:oder - falls sich die Chance ergibt - im Kundenpro-
jekt.

Die selbstindige Erarbeitung von Lésungsansitzen im Zu-
sammenhang mit komplexen Aufgabenstellungen gehort

wahrend deines Praxissemesters zu deinem Alltag.
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HINWEISE = *

% Die Dauer des Praxissemesters richtet sich nach deinen Méglichkeiten und Bediirfnissen. Wir sind hier zwar, flexibel,

*
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DEINE SKILLS* .

*

*

*

Du bringst gute Kenntnisse in einer beliebigen Program-
miersprache mit. :

Deine Uni- oder FHfNoten spiegeln deine guten Informa-
tik-Kenntnisse und dein Interesse wider.

SpaR an der Programmierung sowie Offenheit gegeniiber
neuen Technologien und ein ausgepragter Lernwille zeich-
nen dich aus.

Auch in deiner Freizeit zeigst du Interesse an der IT.

Du besitzt iiberzeugende kommunikative Fihigkeiten.
Zuverlassigkeit, Engagement und Teamf3higkeit runden’

dein Profil ab.
L]

allerdings ist eine rechtzeitige Bewerbung notwendig'(mindestens sechs Wochen vor Praxissemesterbeginn).

L ]
Sende uns bitte deine vollstindigen Bewerbungsunterlagen zu, d. h. Lebenslauf, Anschreiben, 4

Zeugnisse und ggf. Zertifikate. Begriinde, was dich bisher qualifiziert u.n'd warum|duibei

uns dein Praxissemester in der Softwareentwicklung absolvieren mochtest.

MM““*wN*
BEWIRB DICH JETZT!

Julia MiiBen ¥ Pierbusch 17 ¥ 44536 Liinen
T:+49 176 7358 7865 % talents@brockhaus-ag.de

sensstand ist unsere Startrampe: Von dort aus beginnst du deine per.sbpliche Entwickldng. In regelmiRigen Gesprachen mit ;

[


http://www.brockhaus-ag.de
http://www.spaceitup.de
http://www.brockhaus-ag.de
http://www.spaceitup.de

T TAURBAHN

DEINE ENTWICKLUNGSSCHRITTE ‘VCI)_N DER ERDE INS ALL

MARS-SIEDLER*IN ° *

L/

Bei Interaktionen in Kundenprojekten fiihist du dich wohl und du kannst sicher
agieren. Kleine Projekte wickelst du selbststandig ab. -

Du kennst dich mit IT-Architekturen aus Und wendest sie bedarfsgerecht an.

Du kannst komplexe Modelle und Workflows toolgestiitzt visualisieren und deine
Crew bei der Konfiguration der Collaboration Tools unterstiitzen.

Innerhalb von kleinen bis mittleren Projekten iibernimmst du Verantwortung und
unterstiitzt unerfahrene Crewmitglieder. .

Beim Kundentbaust du dir selbststidndig ein Netzwerk auf i.md kannst kritische
Gesprache professionell fithren. 5

Du engagierst dich bei uns iiber deinen Kompetenzbereich hinaus.
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MOND-PIONIER*IN =

s @ 00

—~ :/ Du fiillst unsere Kultur mit Leben und bist in der Lage, Themen aus deiner Galaxie verstandlich zu
konimunizieren. 3

Design_Patterns sind fiir dich keine Fremdworter und du setzt diese sinpvoll ein. Dariiber hinaus
lernst du weiterfiihrende Konzepte und Architekturansatze wie z. B.™Microservices, Message

f_r Queues, Docker und Co. kennen.

*®

Mit typischen Projektwerkzeugen kannst du bereits gut umgehen und du besitzt ein grundlegendes
technisches Verstandnis von den Komponenten im Projekt.
Du setzt Akzente im Projektverlauf und trittst unseren Kunden gegeniiber,mit Fachkompetenz auf.
®
/\ Du konntest ein Projekt ganzheitlich iiber mehrere Phasen hinweg begleiten und du kennst den . &

o Nutzen deiner Arbeit.
-

: (%) ORBIT-BESUCHER*IN .

Du lebst unsere Kultur und bringst dich aktiv ein. .
Mind. eine Programmiersprache und die verschiedenen Ansatze,
mit denen du Probleme lI6sen kannst, beherrschst du.

Du kannst ko-mplizierte bis komplexe Prozesse in einer Modellie-
rungssprache abbilden und bist Poweruser in einem Collaboration
Tool. i . .
Die Abldufe und die Organisation von Projekten lernst du zuneh-

mend kennen und du bringst dich aktiv ins Geschehen ein. .

Du nutzt dein i_nternes Netzwerk, um deine und unsere Ziele-zu ¢
erreichen.

/7> Du konntest bereits einiglMonate lang in einem professionellen
Projekt mitwirken.

(3 ERD-BEWOHNER*IN “ @

0\ Deine Lernbereitschaft ist hoch und du interessierst dich fur eine Zusamgz
menarbeit auf Augenhodhe. .

Du I6st eigenstdandig einfache Aufgaben in einer dir bekannten Program-
miersprache, lernst gerne Neues iiber Clean Code und erweiterst deine &
Programmierkenntnisse. -

f—r Du gestaltest erste Modelle in einer dir bekannten Modellierungssprache
und erforschst moderne Collaboration Tools.

Du tauschst dich gerne mit dir unbekannten Personen aus.
.\.—o Kleinere Projekte hast du bereits umgesetzt.

/\ Deine Arbeit wird immer strukturiester und du lernst, mit anderen
- Crewmitgliedern zu kooperieren. -
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